
 

 

Esta práctica consiste en el desarrollo de una aplicación móvil sencilla diseñada 

para interactuar con el usuario mediante un botón y mostrar contenido visual. 

Su objetivo principal es aprender a manejar eventos básicos, la visualización de 

imágenes y la respuesta del sistema ante acciones del usuario. 

    ¿CÓMO SE EJECUTA? 

 1. El usuario abre la aplicación y ve el botón y el espacio para la imagen. 

2. Presiona el botón que dice "Presiona el botón". 

3. Al hacerlo, aparece un mensaje de texto en pantalla (usando el Notificador) 

saludando o informando algo: "¡Hola a todos!". 
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