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Esta aplicacion tiene como funcion principal recibir dos numeros
por parte del usuario y compararlos para determinar cual es el
mayor, cual es el menor o si son iguales. Es un ejercicio que
refuerza el uso de entradas de datos, conversion de tipos y
estructuras condicionales multiples.

El objetivo de la practica es aprender a manejar multiples entradas
de datos, realizar comparaciones logicas utilizando operadores de
relacion y mostrar resultados condicionales de forma clara.

FATIMA JUAN MARCOS.




