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Esta prdctica consiste en el desarrollo de una aplicacion mévil que tiene como
funcion principal determinar si un nimero ingresado por el usuario es par o
impar. Ademads, incluye una regla de validacién: solo acepta valores mayores a 0,
lo que ensefia a implementar condiciones y manejo de entradas incorrectas.

& $COmo se gjecuta?

1. Al abnir la aplicacion, €l usuario lee la instruccion en pantala.
2. Escribe un numero en €/ campo de texto correspondlente.
3. Presiona el boton ‘Calcular

4. La gplicacion revisa primero Si €l numero cumple la condicion [mayor que 0).
- Si el numero es 0 o0 negativo, muestra un mensaje de error o aviso indicando que el valor no es valido.

- Si el numero es valido, realiza la operacion para saber si es par o impar y muestra el resultado en Ia etiqueta
destinada para ello.



